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1- Introducción
La presentación tiene como propósito socializar los avances en la construcción del documento de la propuesta doctoral la cual está encaminada al desarrollo de un Marco de desarrollo de la interfaz de usuario de sistemas interactivos de televisión basado en fundamentos de integración de notaciones y procesos. La presentación está estructurada de la siguiente manera: 1) contextualización 2) motivaciones, 3) Trabajos relacionados, 4) Brechas encontradas 5) Pregunta de investigación e hipótesis 6) Objetivos 7) referencias.
2- Contexto
La propuesta doctoral está relacionada con conceptos como: TDi, MDE , MDA y MBUID. 
Televisión Digital Interactiva – Tdi

Se destacan algunas definiciones de TDi resaltando aspectos importantes que contiene la definición para la construcción de aplicaciones TDi. Aunque no se entra en detalle en la definiciones se concluye que la interactividad en los sistemas interactivos de televisión es una funcionalidad que está asociada al contenido, que hay una comunicación bidireccional entre usuario y aplicación en donde cobra relevancia aspectos como la personalización y experiencia de usuario.  

Model Driven Engineering 

La principal idea en la que se basa MDE, en relación al desarrollo de software, es la utilización de modelos como artefactos esenciales durante el desarrollo. 

En este enfoque los desarrolladores utilizan, y confían en las tecnologías informáticas que transforman dichos modelos en implementaciones completamente funcionales (France et al. 2007).

Model Driven Architecture – MDA

La arquitectura dirigida por modelos (Model-Driven Architecture o MDA) es un acercamiento al diseño de software, propuesto y patrocinado por el Object

 HYPERLINK "https://es.wikipedia.org/wiki/Object_Management_Group"  Management 

 HYPERLINK "https://es.wikipedia.org/wiki/Object_Management_Group" Group (OMG). 

MDA se ha concebido para dar soporte a la ingeniería dirigida a modelos de los sistemas de software.

MDA es un enfoque para el desarrollo, integración e interoperabilidad de sistemas de información. MDA propone una separación de modelos del sistema en tres capas, a saber, el modelo independiente de la computación (CIM), el modelo independiente de la plataforma (Martins et al.), y el modelo específico de la plataforma (PSM). De acuerdo a esto, ofrece un enfoque abierto y de tecnología neutral ante el reto del constante cambio de los negocios y de la tecnología (Miller et al. 2003). Los conceptos clave en MDA son modelos, metamodelos (que definen lenguajes abstractos por medio de los cuales se representan los lenguajes), y las transformaciones (que toman uno o más modelos y producen uno o más modelos a partir de estos) (ORMSCWhitePaper, 2001). 

Model Based User Interface Design

El MBUID es la vertiente de MDSD para el desarrollo de la interfaz de usuario. La base del MBUID son los modelos. Hay una amplia gama de modelos diferentes que pueden ser utilizados en el modelado de la interfaz de usuario. Las tres principales características de los entornos MBUIDE son: soporte para la generación automática de interfaces de usuario, uso de métodos declarativos para la especificación de las interfaces y adopción de una metodología para soportar el desarrollo de la interfaz. Los MBUIDE promueven el desarrollo iterativo de modelos declarativos por medio del uso de editores gráficos y de lenguajes de alto nivel (W. J. Giraldo, 2010)
3- Motivaciones 
Cuando se va a desarrollar un sistema interactivo para televisión se debe pensar en varios aspectos: contenido, tecnología, metodologías de desarrollo, interacción, lenguajes de programación y HCI. El proyecto de investigación se centra en la interacción y como se mejora a través de la disciplina del HCI.
De acuerdo al estudio de (Vanattenhoven y Geerts, 2015) los televidente ven televisión en diferentes dispositivos de despliegue. A pesar de que las aplicaciones interactivas de televisión tienen la misma funcionalidad, los proveedores de televisión deben desarrollar diferentes apps debido a las características particulares de los dispositivos de despliegue. Esto representa para el proveedor de contenidos mayor tiempo de desarrollo y una mayor inversión. Por tanto, se ha identificado la necesidad de un marco que guíe y facilite a los involucrados el desarrollo de la interfaz de usuario de sistemas interactivos de televisión de tal forma que se integre los aspectos más relevantes que la caracterizan. Un posible enfoque para dar solución a esta necesidad es a través de MBUID.
4- Trabajos relacionados 
Teniendo MBUID como principal enfoque de la solución propuesta, se realizó una revisión sistemática de aproximaciones para el desarrollo de la interfaz de usuario de aplicaciones interactiva. Las propuestas relacionadas fueran analizadas desde dos enfoques: i) propuestas para el desarrollo de la IU específicas para televisión digital y ii) propuestas genéricas del desarrollo de la IU del lado de la ingeniería de software. Las Tablas 1y 2 presentan el análisis de las propuestas de cada enfoque. 

Tabla 1. Comparación de propuestas metodológicas del lado de TDi
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Tabla 2. Comparación de propuesta de MBUID
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5- Brechas encontradas 
A continuación se presentan las brechas encontradas: 

· La mayoría de las propuestas encontradas de MBUID se centran en generar la interfaz de manera automática pero no poseen un proceso sintomático que guíe en el desarrollo de la interfaz de usuario
· No incorporan aspectos de HCI durante el proceso 

6- Pregunta de investigación, esquema de la solución e hipótesis  
Pregunta de investigación:

¿Cómo guiar de manera ágil a los involucrados en el proceso de desarrollo de la interfaz de usuario de sistemas interactivos de televisión teniendo en cuenta los principales aspectos de este tipo de sistemas?

Esquema de la solución 

Se presenta el esquema de la solución propuesta. 

Hipótesis 
HI: El marco de desarrollo a proponer permitirá el desarrollo de la interfaz de usuario de sistemas  interactivos de televisión guiado por modelos y basado en fundamentos de integración de notaciones y procesos que guíe a los distintos involucrados y agilice el proceso de desarrollo de la IU, mediante el uso de notaciones,  métodos y herramientas

7- Objetivos 

General 

Proponer un marco de desarrollo de la interfaz de usuario de sistemas interactivos de televisión guiado por modelos y basado en fundamentos de integración de notaciones y procesos que guíe a los distintos involucrados y agilice el proceso de desarrollo de este tipo de sistemas, mediante el uso de notaciones,  métodos y herramientas

 Específicos
· Especificar un marco conceptual con el fin de que describa los conceptos teóricos, en forma de elementos de modelado y relaciones, que puedan caracterizar a los SI de televisión. 
· Especificar los tipos de modelos y sus respectivas notaciones (diagramas y su documentación), vistas y artefactos utilizados para modelar los sistemas interactivos de televisión 
· Proponer el modelo de procesos para el desarrollo de la interfaz de usuario que considere distintos aspectos de los sistemas interactivos de televisión
· Implementar un marco tecnológico que apoye a los desarrolladores en la generación de la interfaz de usuario de aplicaciones interactivas de televisión
· Validar la propuesta mediante un caso de estudio  
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